
 

Grałeś(aś) kiedyś w grę Flappy Bird? Na pewno!  

Czas zrobić własną wersję! 

 

Organizator: Szkoła Podstawowa im. Ziemi Michałowskiej       

w Gortatowie z siedzibą w Szczuce 

Cele konkursu: 

 kształcenie samodzielnego i twórczego myślenia; 

 wykorzystanie wiedzy i umiejętności do rozwiązywania 

problemów logicznych; 

 rozwijanie i pogłębianie zainteresowań i uzdolnień informatycznych; 

 rozwijanie wyobraźni, kreatywności i logicznego rozumowania; 

 wdrażanie uczniów do samokształcenia i współzawodnictwa; 

 rozwijanie umiejętności posługiwania się językiem angielskim; 

Regulamin konkursu: 

1. Konkurs skierowany jest do uczniów klas IV – VIII. 

2. Prace konkursowe można składać do 30 maja 2020 roku. 

3. Praca konkursowa składa się z projektu gry komputerowej stworzonej w środowisku Scratch. 

Grę tworzymy na swoim koncie na stronie https://scratch.mit.edu/.  

4. Przy ocenie gier będą brane pod uwagę następujące kryteria: 

 wykonanie kodowania (czyli jakość i ilość użytych algorytmów); 

 jakość użytej grafiki; 

5. Zwycięzcy konkursu otrzymają dyplomy oraz nagrody, które wręczymy po powrocie do 

szkoły. Ponadto każdy uczestnik konkursu otrzyma punkty z zachowania. Za dobrze wykonaną 

pracę można będzie otrzymać ocenę z informatyki. 

 

https://scratch.mit.edu/

