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Temat: Podróże małe i duże - zakodowane aktywności

Drodzy Rodzice,

Z zaproponowanych przez nas aktywności, wybierzcie te, które spodobają się waszemu dziecku i będą dla niego odpo-
wiednie. Jeśli nie dysponujecie drukarką, to narysujcie wspólnie z dzieckiem podobne plansze, karty do druku z puzzla-
mi możecie zastąpić pociętą widokówką lub pociętym niepotrzebnym zdjęciem z gazety.

Autor: Anna Świć

Korzyści dla dziecka:
· Planuje swoje działania, sprawdza ich efekt,

· Szuka rozwiązań postawionego przed nim problemu,

· Ćwiczy skupienie uwagi i spostrzegawczość,

· Ćwiczy określanie kierunków i orientację na kartce papieru,

· Potrafi stworzyć przy pomocy symboli graficznych kod.

Propozycje aktywności:
· W drogę - puzzle (należy rozciąć obrazek, następnie poprosić dziecko o złożenie go w całość),

· Dookoła świata - puzzle (należy rozciąć obrazek, następnie poprosić dziecko o złożenie go w całość),

· Wędrujący podróżnik (do wykonania tej aktywności potrzebne są dwie osoby: jedna steruje podróżnikiem, druga śledzi  
 w myślach jego wędrówkę),

· Wędrujący podróżnik ze skarbami,

· Ster na skarb,

· Wyprawa po skarb - gra planszowa.

Życzymy udanej zabawy!

Co będzie potrzebne :
· Pionki i kostka do gry,

· Kredki lub flamastry,

· Wydrukowane załączniki (plansze z poszczególnymi zadaniami).



Dookoła świata - puzzle
Podróże małe i duże 



Wędrujący podróżnik
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Wyprawa po skarb - gra planszowa
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Ster na skarb
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Wędrujący podróżnik ze skarbami

PR
O

W
AD

Ź 
PO

D
R

Ó
ŻN

IK
A 

PO
 

PL
AN

SZ
Y 

ST
O

SU
JĄ

C
 K

O
M

EN
D

Y 
„P

Ó
ŁN

O
C

”,
 „

PO
ŁU

D
N

IE
”,

 
„W

SC
H

Ó
D

”,
 „

ZA
C

H
Ó

D
”.

 

JE
ŚL

I P
O

D
R

Ó
ŻN

IK
 O

PU
ŚC

I 
PL

AN
SZ

Ę 
PO

W
IE

D
Z 

„D
O

TA
R
Ł 

D
O

 C
EL

U
” 

JE
ŚL

I P
O

D
R

Ó
ŻN

IK
 S

TA
N

IE
 N

A 
PO

LU
 Z

E 
SK

AR
BE

M
 P

O
W

IE
D

Z 
„H

U
R

A 
SK

AR
B!

”



W drogę - puzzle
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