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Wskaz wtasciwg droge w labiryncie.




Znajdz ukryte liczby.

Hard Number Search Puzzle

Look for these hidden numbers in the puzzle:

1668 6568 4045 3148 8899

1571 5630 3543 4071 5195
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Poszukaj nosorozca i pokoloruj go.
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Find the Rhino




Uktadanka logiczna polegajaca na dostrzezeniu cech
wspolnych 1 utozeniu kolejnych 1lustracji w odpowiedniej
pozycji w tabeli, tak by zgadzaty si¢ z oznaczeniami
w naglowkach
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Zabawa Wyscigi autek

Do zabawy potrzebne beda wyscigowki. Jak je zrobié¢?



1.Do przygotowania wyscigowek potrzebne beda:

» 4 nakretki plastikowe od napoju,
» papierowa tasma,
» pisaki, wycinanki, klej, nozyczki.

2. Zaczynamy od sklejenia dwoch nakretek (jedno auto).

3. Ozdabiamy nasze auto. Dorysowujemy szczegoly, np.

GOTOWE

4. Teraz mozemy zacza¢ wyscigi.



5. Zaznaczamy na podlodze papierowa tasma start i mete. Puszczamy nasze auta tak,
jak bySmy grali w kapselki.

Wygrywa ten, ktory bedzie najblizej mety lub ja przekroczy.

Udanej zabawy.

Znajdz 10 rézni¢ migdzy obrazkami, pokoloruj je tak samo z wyjatkiem rdznic, ktore maja
mie¢ inny kolor na obrazku pierwszym i drugim
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» gabka do mycia naczyn,
» plastikowa miska,np. od prania,

Zasady gry:

» Kazdy zawodnik ma swoja gabke,

Rzuca tg gabka do miski,

Kazdy zawodnik ma 3 rzuty,

Ten, kto zanotuje najwigkszg ilo$¢ celnych rzutéw, ten wygrywa,
W grze moze wziag¢ udziat kilka osob (muszg mie¢ gabki),

Miske mozna przesung¢ dale;j.

Mozna tez wrzucac od razu dwie gabki,

UDANEJ ZABAWY ©

Pomoéz zajaczkowi znalezé droge do koszyka- pokoloruj obrazek.




Znajdz elementy. ktore znajduja sie pod obrazkiem w takiej ilo$ci jakia jest cyfra obok

rysunku.
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Pokoloruj wedtug wzoru







123kidsfun.com

Potfacz kropki wg wzoru.
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ZABAWA CZEGO BRAKUJE?
1. Potrzebne beda zabawki lub rzeczy, ktére masz w domu.
2 . Zasady:

Pierwsza osoba ustawia 4 przedmioty np.

Lalka klocek pitka

Druga osoba musi zapamig¢ta¢ miejsce potozenia przedmiotow. Nastepnie
odwraca si¢ 1 zamyka oczy.

Pierwsza osoba chowa jeden z przedmiotéw np.

Zadanie polega na odgadnigciu czego brakuje. (lalki)

Zabawe wygrywa ten, ktory odgadnie jak najwiecej przedmiotow.

Wariant Il dla starszych dzieci

Zwigkszamy liczbe elementéw z 4 do 8. Chowamy jednorazowa 2 lub 3
przedmioty.

UDANEJ ZABAWY



